
Εκπαιδευτικό APP Γνώσεων ΕΛ/ΛΑΚ - Ανάλυση/Σύνταξη #488
Οθόνη Κύριο μενου
10/07/2015 16:18 - Samaras, Patroklos

Κατάσταση: Closed Εκκίνηση: 10/07/2015
Προτεραιότητα: Normal Προθεσμία:
Ανάθεση σε: % επιτεύχθη: 0%
Κατηγορία: Εκτιμώμενος χρόνος:0.00 ώρα
Στόχος έκδοσης: Δαπανημένος χρόνος:0.00 ώρα
Περιγραφή

Στοιχεία:

πληκτρο: νέο παιχνίδι - απλό (Μετάβαση στην OptionScreen με αντίστοιχες παραμέτρους (χρόνο κλπ))
πληκτρο: νέο παιχνίδι - με χρόνο (Μετάβαση στην OptionScreen με αντίστοιχες παραμέτρους (χρόνο κλπ))
πληκτρο: φόρτωση αποθηκευμένου παιχνιδιού (αναζήτηση προηγούμενου παιχνιδιού και αν υπάρχει μετάβαση στην
GameScreen, αλλιώς μήνυμα μη εύρεσης παιχνιδιού)
πληκτρο: Στατιστικά (Μετάβαση στην StatsScreen)
πληκτρο: Αποσύνδεση (Κλήση logout και μετάβαση στην LoginScreen)

Ιστορικό
#1 - 10/07/2015 16:20 - Samaras, Patroklos
- Περιγραφή updated

#2 - 13/07/2015 02:20 - Samaras, Patroklos
- Κατάσταση άλλαξε από New σε Closed
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