
Υποςτθρικτικζσ κλάςεισ για υλοποίθςθ εκπαιδευτικών παιχνιδιών 

SmoothMover : Η κλάςθ αυτι χρθςιμοποιείται για τθν υλοποίθςθ ομαλισ κίνθςθσ. 

Χρθςιμοποιεί ςυντεταγμζνεσ τισ οποίεσ αποκθκεφει ωσ πραγματικοφσ αρικμοφσ αντί για 

ακζραιουσ. Για τθν αναπαράςταςθ ενόσ χαρακτιρα ωςτόςο, οι τιμζσ των ςυντεταγμζνων 

ςτρογγυλοποιοφνται ςε ακζραιουσ αρικμοφσ ώςτε να αναπαριςτοφν pixel, γεγονόσ που 

οδθγεί ςε μια περιςςότερο ομαλι κίνθςθ. Επιπλζον, χρθςιμοποιεί ζνα διάνυςμα κίνθςθσ το 

οποίο δείχνει τθν κατεφκυνςθ και τθν ταχφτθτα κίνθςθσ ενόσ χαρακτιρα. 

Vector : Η κλάςθ αυτι χρθςιμοποιείται για τθν υλοποίθςθ ενόσ διανφςματοσ κίνθςθσ. Το 

διάνυςμα αναπαρίςταται και με καρτεςιανι αναπαράςταςθ (πρόκειται για το ηεφγοσ των 

αποςτάςεων dx και dy, όπωσ προκφπτουν από τισ ςυντεταγμζνεσ x,y των ςθμείων που 

ορίηουν το διάνυςμα) και με πολικι αναπαράςταςθ (χρθςιμοποιώντασ τθν κατεφκυνςθ και 

το μικοσ του διανφςματοσ).  

Counter : Η κλάςθ αυτι είναι άλλθ μία υποςτθρικτικι κλάςθ που επιτρζπει τθν εμφάνιςθ 

μιασ αρικμθτικισ τιμισ ςτθν οκόνθ. Στα παιχνίδια χρθςιμοποιείται για να κρατάει το ςκορ, 

να μετράει τισ ηωζσ κ.α. 


