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Περιεχόμενα 

1. Ο σκοπός του εγχειρίδιου χρήσης 

2. Το περιεχόμενο του εγχειριδίου 

3. Χρήσιμα εργαλεία 

4. Δημιουργία στιγμιοτύπου οθόνης (screenshot) 

5. Μορφές εγχειριδίων χρήσης 
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 Τεκμηρίωση της υπάρχουσας υλοποίησης 
(κώδικα) 

 Χρήσιμο για περαιτέρω ανάπτυξη του λογισμικού 
μελλοντικά 

 Σημείο αναφοράς για τους χρήστες του 
λογισμικού 

Σκοπός 
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1. Εισαγωγή 

Γενική περιγραφή του λογισμικού και αναφορά 
στις ανάγκες που μπορεί να καλύψει 

2. Οδηγός χρήσης 

Περιγραφή των λειτουργιών που υλοποιούνται 

3. Ρόλοι χρηστών  
Αναφορά στους ρόλους χρήστων (και στα 
δικαιώματα πρόσβασης τους - αν υπάρχουν)  

Περιεχόμενο του εγχειριδίου (1) 
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4. Τεκμηρίωση κώδικα (αν υπάρχει) 
Αναλυτική αναφορά στην λειτουργικές 
ενότητες που υλοποιήθηκαν για το λογισμικό. 
Αναφορά των βασικών μεθόδων που 
υλοποιήθηκαν και της λειτουργικότητας τους 

5. Επίλογος 
Αναφορά μελλοντικών βελτιώσεων του 
λογισμικού και κατευθύνσεις προς αυτές για 
τους χρήστες που σκοπεύουν να αναπτύξουν το 
λογισμικό 

Περιεχόμενο του εγχειριδίου (2) 
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 Πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας 
(π.χ. GIMP, paint) 

 Κειμενογράφος 
(π.χ. writer, word) 

 Πρόγραμμα παρουσιάσεων 
(π.χ. impress, powerpoint) 

 

 

 

Χρήσιμα εργαλεία 



Δημιουργία στιγμιοτύπου οθόνης 
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1. Αντιγράφουμε το 
περιεχόμενο της 
οθόνης στη μνήμη, 
πιέζοντας το κουμπί 
Prt Scr (print screen) 

στην πάνω δεξιά 
μεριά του 
πληκτρολογίου. 

2. Ανοίγουμε ένα 
πρόγραμμα 
επεξεργασίας 
εικόνας και 
κάνουμε 
επικόλληση. 
Εναλλακτικά, 
κάνουμε απευθείας 
επικόλληση εκεί 
που θέλουμε να 
εισάγουμε την 
εικόνα. 

3. Αποθηκεύουμε  και 
εισάγουμε την 
εικόνα 

Στιγμιότυπο οθόνης μετά από επικόλληση στο πρόγραμμα GIMP 



Μορφή 

Κειμένου Ιστοσελίδας 


