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Στόχος 

 Θα επεκτείνουμε τον κώδικα του προηγούμενου 
workshop ώστε να υλοποιηθεί ένας πρώτος 
“μινιμαλιστικός” κριτής 

 Ο καθηγητής θα μπορεί να ορίζει σενάρια με input 
και expected output και ο κριτής δε θα 
βαθμολογεί πλέον μόνο με 10, αλλά κανονικά 

 Θα ασχοληθούμε τόσο με κώδικα PHP όσο και με 
Javascript 



Προσθήκη στήλης στον πίνακα 
assignments 

 Θα προσθέσουμε στον πίνακα assignments τη 
στήλη auto_judge_scenarios (VARCHAR (1024)) 

 Σε αυτή τη στήλη θα αποθηκεύονται τα σενάρια 
που όρισε ο καθηγητής 

 Τα σενάρια αποθηκεύονται σε serialized μορφή 
(http://php.net/manual/en/function.serialize.php) 



Προσθήκη στήλης στον πίνακα 
assignments 

 



Προσθήκη στήλης στον πίνακα 
assignments 

 



Εύρεση κώδικα του auto-judge 
checkbox 

 Βρίσκουμε τον κώδικα για το Auto-Judge checkbox 
που είχαμε προσθέσει στο interface δημιουργίας 
εργασίας στο προηγούμενο workshop 

 Αρχείο modules/work/index.php γραμμή ~607 



Εύρεση κώδικα του auto-judge 
checkbox 

 



Προσθήκη κώδικα για τον πίνακα 
δημιουργίας σεναρίων 

 Μέσα στη στήλη αυτή προσθέτουμε τον κώδικα 
που θα εμφανίζει τον πίνακα δημιουργίας 
σεναρίων 

 Προς το παρόν θα έχει μόνο μια γραμμή και θα 
εμφανίζεται συνέχεια – αυτό θα διορθωθεί σε 
επόμενο βήμα με τη βοήθεια Javascript 



Προσθήκη κώδικα του πίνακα 
δημιουργίας σεναρίων 

 



Εμφάνιση πίνακα 

 



Εμφάνιση πίνακα 

 



Εύρεση των Javascript της σελίδας 

 Τα Javascript της σελίδας ορίζονται inline στο ίδιο 
αρχείο, γραμμή ~151 

 Θα προσθέσουμε κώδικα που 
εμφανίζει/εξαφανίζει τον πίνακα ανάλογα αν είναι 
checked το Auto-Judge checkbox 

 Στη συνέχεια θα προσθέσουμε τον κώδικα που 
χειρίζεται το κουμπί «Νέο Σενάριο» καθώς και τη 
διαγραφή από τον πίνακα 



Εύρεση των Javascript της σελίδας 

 



Προσθήκη εμφάνισης/εξαφάνισης 
πίνακα ανάλογα το checkbox 

 



Προσθήκη εμφάνισης/εξαφάνισης 
πίνακα ανάλογα το checkbox 

 



Κώδικας λειτουργίας κουμπιών 
προσθήκης/διαγραφής σεναρίων 

 



Προσθήκη κώδικα αποθήκευσης των 
σεναρίων στη βάση 

 Έχοντας ενσωματώσει τον πίνακα σεναρίων στο 
interface καθηγητή, πρέπει να προστεθεί και η 
κατάλληλη λειτουργικότητα για αποθήκευση τους 
στη βάση 

 Βρίσκουμε τη γραμμή ~361 και προσθέτουμε μια 
ακόμα μεταβλητή με τα serialized δεδομένα 

 Στη συνέχεια τροποποιούμε το query που 
καταχωρεί την εργασία στη βάση ώστε να 
προσθέτει και αυτά τα δεδομένα 



Κώδικας που ανακτά τα σενάρια του χρήστη και 
τα κάνει serialize για αποθήκευση στη βάση 

 



Αλλαγή του query ώστε να 
αποθηκεύει τα serialized σενάρια 

 



Αλλαγή του query ώστε να 
αποθηκεύει τα serialized σενάρια 

 



Τροποποίηση query ανάκτησης 
εργασίας 

 Αυτό που μένει είναι να τροποποιήσουμε τον 
κώδικα υποβολής εργασίας ώστε να ανακτά αυτά 
τα σενάρια και να τα ξαναμετατρέπει σε πίνακα 
(unserialize) 

 Τροποποιούμε το query στη γραμμή ~456 ώστε να 
επιλέγεται η στήλη με τα σενάρια και τα 
προσθέτουμε λίγο παρακάτω ως μεταβλητή 



Τροποποίηση query ανάκτησης 
εργασίας 

 



Τροποποίηση query ανάκτησης 
εργασίας 

 



Προσθήκη νέου κώδικα αυτόματου 
κριτή 

 Τέλος, τροποποιούμε τον κώδικα του αυτόματου 
κριτή του προηγούμενου workshop, ώστε να 
εκτελεί ένα-ένα τα σενάρια και να ελέγχει πόσα 
από αυτά «πέρασαν» 

 Επίσης αλλάζουμε τη βαθμολογία ώστε να μην 
είναι πάντα 10 αλλά να εξαρτάται από: αριθμό 
σεναρίων που πέρασαν/συνολικό αριθμό 
σεναρίων 



Προσθήκη νέου κώδικα αυτόματου 
κριτή 

 



Άσκηση 

 Αυτή τη στιγμή ο πίνακας σεναρίων εμφανίζεται 
μόνο κατά την προσθήκη μιας εργασίας. 
Προσθέστε το Auto-Judge checkbox και τον πίνακα 
σεναρίων και στην Επεξεργασία μιας υπάρχουσας 
εργασίας, έτσι ώστε να μπορεί ο χρήστης να 
τροποποιήσει υπάρχοντα σενάρια 



Σας ευχαριστώ πολύ 
 

Ερωτήσεις; 

Μονάδα Αριστείας ΕΛ/ΛΑΚ ΤΕΙ Αθήνας 


